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	АДМИНИСТРАЦИЯ ВЕЛИКОУСТЮГСКОГО МУНИЦИПАЛЬНОГО РАЙОНА
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	УПРАВЛЕНИЕ  ОБРАЗОВАНИЯ



	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	П Р И К А З


	
	
	
	

	25.10.2021
	
	
	
	
	
	№ 287-ОД

	
	
	
	
	г. Великий Устюг
	
	
	
	

	

	

	О проведении  районной интеллектуально – познавательной игры «Брейн – ринг»




В целях развития интереса подростков к изучению истории родного края
ПРИКАЗЫВАЮ:

1. Провести районную интеллектуально-познавательную игру «Брейн – ринг» в сроки, установленные положением.
2. Утвердить Положение о районной интеллектуально-познавательной игре «Брейн – ринг» (Приложение 1).

3. Возложить ответственность за организацию и проведение игры на директора МБОУ ДО «ЦДО» Е.М. Ямову.

4. Контроль за исполнением приказа возложить на менеджера управления образования Т.В. Коряковскую.

И.о. начальника управления образования                                       Н.М. Тетерина
Приложение 1 к приказу

Управления образования

от 25.10.2021 № 287-ОД
ПОЛОЖЕНИЕ
о районной интеллектуально – познавательной игре
«Брейн – ринг»
1.Общие положения
1.1. Положение о районной интеллектуально – познавательной игре «Брейн – ринг» (далее – Игра) определяет цель и задачи, устанавливает требования к участникам Игры, сроки и порядок проведения, критерии отбора победителей и призёров.

1.2. Игра проводится с целью развития интереса подростков к изучению истории родного края.
1.3. Задачи Игры:
расширять знания обучающихся по изучению истории и культуры родного края;
выявлять и раскрывать интеллектуальные способности  подростков;
активизировать сотрудничество обучающихся и педагогов.

2. Учредитель и организатор
2.1.Учредитель – управление образования администрации Великоустюгского муниципального района.

2.2. Организатор -  МБОУ ДО «ЦДО» г. Великий Устюг (Центр дополнительного образования).

3. Участники Игры

3.1. В Игре принимают участие учащиеся/обучающиеся общеобразовательных организаций Великоустюгского муниципального района.

3.2. Командный состав -  до 7 человек.

3.3. Основной состав команды – учащиеся/обучающиеся с 6 по 9 класс (допускается до 3 человек из 10 класса).

4. Сроки проведения
4.1. I ТУР – 26 ноября 2021 г. в 15.00.  Тема: «155 лет со дня рождения Александра Алексеевича Борисова». (Биография, картины, книги, награды, памятные места). 

4.2. II ТУР – 11 февраля 2021 года в 15.00.  Тема: «75 лет со дня основания города Красавино». (Даты, достопримечательности, географические объекты).

4.3. III ТУР – 15 апреля 2021 года в 15.00. Тема: «Николай Николаевич Кутов», (Биография, памятные места, творчество).

5. Условия проведения Игры
5.1.Не позднее, чем за 10 дней до Игры, каждой команде-участнице необходимо предоставить на электронную  почту mboudo.cdo@mail.ru по 15 вопросов по теме игры с указанием источника из предложенного списка литературы (Приложение 2) и заявку (Приложение 1). Вопросы должны быть краткими, однозначными и не подразумевать описательных ответов.
5.2. Игра проводится в 3 тура:

5.2.1. В I туре командам задаётся по 10 вопросов. Время на обдумывание каждого вопроса – 15 секунд. Все участники Игры за правильный ответ получают по 1 баллу.

5.2.2. Во II туре определяются 2 команды-лидера, набравшие наибольшее количество баллов по результатам 1 тура Игры, но участвуют все команды.

Если по результатам 1 тура команды, претендующие на выход во 2 тур в качестве команды-лидера, набрали одинаковое количество баллов, то они автоматически переходят во 2 тур без дополнительных вопросов.

Команды-лидеры поочерёдно выбирают номинацию и номер вопроса, а после истечения 15 секунд оглашают ответ. Первоочерёдное право выбора номинации и вопроса предоставляется той команде, которая набрала максимальное количество баллов по итогам 1 тура.

После ответа команды ведущий оглашает правильный ответ.

Все участники Игры за правильный ответ получают по 1 баллу.

5.2.3. В III туре определяются две команды-лидера по итогам первых двух туров, которые продолжают игру за игровыми столами. Остальные команды продолжают игру на местах. Участие принимают все команды.
В случае ситуации одинакового количества баллов для команд-лидеров по результатам первых 2 туров устанавливаются следующие правила:

- командам будет задано 3 дополнительных вопроса, которые определят команду-лидера.

- в ситуации не выявления победителя, командой-лидером признаётся та команда, которая набрала наибольшее количество баллов за второй тур (баллы к общему числу за дополнительные вопросы не присуждаются).

Время на обдумывание вопроса - 30 секунд.

Команды - участницы за правильный ответ получают по 1 баллу.

5.2.3.1. Условия для команд, играющих за игровыми столами:

- Команда, после оглашения вопроса ведущим, вправе нажать кнопку лампы до истечения 30 секунд.
- Команда, первой нажавшая кнопку лампы, имеет право огласить свой ответ только после ответа команды-соперницы.

- Ведущий оглашает правильный ответ только после ответов обеих команд.

- Команда, первой нажавшая кнопку лампы, за правильный ответ получает 2 балла, команда-соперница, при условии оглашения правильного ответа – 1балл.

- Команда, нажавшая кнопку лампы 2-ой, может получить 2 балла при условии, если ответ команды-соперницы оказался неверным.

- При условии, если команды, играющие за игровыми столами, нажали кнопку лампы одновременно и дали верный ответ, то обеим командам присуждается 2 балла.

- Команда, нажавшая кнопку лампы, обязана дать ответ, в противном случае к команде будут применены штрафные санкции в виде лишения баллов.

5.3. Во всех трёх турах игры должны содержаться вопросы, составленные каждой из команд - участниц.

5.4. Руководитель, сидящий с командой, должен записывать ответ, данный игроками в установленное время.
5.5. Все вопросы, не отраженные в данном положении, решаются организаторами и членами жюри исходя из сложившейся ситуации.

6. Подведение итогов Игры
6.1. Победителем районной интеллектуально-познавательной игры «Брейн-ринг» является команда, набравшая за 3 тура наибольшее количество баллов. 

6.2. Победителем сезона Игры является команда, набравшая за 3 игры наибольшее количество баллов.

6.3. Команды - победители и призёры награждаются дипломами за 1, 2, 3 место соответственно. Команды – участницы награждаются дипломами за участие.  В случае, если 2 или более команды набирают одинаковое количество баллов – места делятся между командами.
7. Контактная информация 
Попова Ольга Николаевна – заместитель директора по ВР МБОУ ДО «ЦДО»
Добрынинская Дарья Сергеевна – педагог-организатор МБОУ ДО «ЦДО»
Телефон 2-29-07.

Приложение 1.

Заявка

на участие в _______ туре

районной интеллектуально-познавательной игры

«Брейн-ринг»,

тема _______________________________________________

	Общеобразовательная организация
	

	Список команды 
	1. ФИО (капитан команды)

2. ФИО

3. ФИО

4. ФИО

5. ФИО

6. ФИО

7. ФИО

	Руководитель
	ФИО, телефон


Приложение 2.
Список литературы

к 1 туру  игры  «Брейн-ринг» по теме

«155 –лет со дня рождения Борисова А.А.»
1. Кудрин Н.М. «Поклон земле моих предков» Великий Устюг., 1998, с.100-112.

2. Кудрин Н.М. «Запечатленная память» Архангельск.,1986, с.87, 147-152.

3. Маркова А.П. «Великий Устюг» (краткий справочник) Великий Устюг.,2009,с.110-111.

4.  «Великий Устюг» краеведческий альманах выпуск 1 Великий Устюг.,1995,с.211-228.

5. Мунин А. «Художники-вологжане» Вологодское книжное издательство.,1959, с.67-107.

6.  «Каталог  картин  художника-земляка» Советская мысль 13 июля 1974 г.

7.  «Наш Север-край богатый» газета  Советская мысль 22 октября 1991 г.

8.  «Встречи Борисова А.А. с  В.И.Лениным» газета  Советская мысль  10 сентября 1980 г.

9.  «Железная дорога  и художник» газета  Советская мысль  10 августа 1976 г.

10.  «Художник Борисов  А.А.» газета  Советская мысль  2 июля 1997 г.

11.  «Художник-мореход» газета Советская мысль  9  июля 1996 г.

12.  «Художник Борисов  и Великий Устюг» газета  Советская мысль  24 августа 1994 г.

13.  «Новое о художнике Борисове»  газета  Советская мысль  12 мая 1984 г.

14.  «Художник Борисов и Соловки» газета   Советская мысль  30 июля 1993 г.

15.  «Художник Севера» газета   Советская мысль  16 ноября 1971 г.

